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Automatische computergesteuerte
Fadenmessung ( Fadenspannung )

Die Fadenspannung der X1.-10Q wird durch den Computer der Maschine automatisch geregelt. Die automatische Computer-
Fadenmessiing steuert die Zufuhr der optimalen Fadenmenge . entsprechend der verwendeten Stoffqualitat, dem gewahiten
Stichmuster und der Nahgeschwindigkeit. Diese Steuerung sichert einen gleichmiBigen Geradstich, verhinder das Zu-
sammenziehen von Blindstichnahten, erspan das Wechseln des Oberfadens bei zweifarbigen Mustern bzw. das Wechseln
des Spulenfadens bef mehrfarbigen Stickereien und ermaglicht , daR Zierstiche wie handgestickt wirken. Der manuelle
Fadenspannungsregler erlaubt eine individuelle Feineinstellung fur spezielle Stickefiekie.

Beispiel fir die automatische Fadenspannungsregulierung

QOberfaden

Stoffoberseitd

Mitte der 1@@@[

Stefflage

Oberaden ! Oberfaden

Unterfaden  Stoffunterseite

Unterfaden
Unterfaden
Geradstich ; Ober- und Unterfaden- Stickmuster und Zierstiche : Zweifarbige Muster : Belm
verschlingung liegt in der Mitte der Ober- und Unterfadenverschlingung Nahen wird die Ober- und
Slofflage. liegen auf der Stoffunterseile, Unterfadenverschlingung
Diese Einstellung gewéhrleistet an die Stoffoberseite
ein optimales Stickbild, gezogen.

&

Verdnderung der Fadenépannung

Die Fadenspannung kann mit Hilfe des manuellen Fadenspannungsraglers verandert werden.{Oberfadenspannung wird reguliert)

# Durch Dricken dieser Taste

i wird die Fadenspannung erhéht.
N ( Die Oberfadenzufuhr wird

W veringert)

— — —— —— — — ———

3“9( |.!AB [ M r——

{ Durch Driicken dieser Taste

- . . mrlan
§ wird die Fadenspannung 1570 F e s LI L
§ verringert. ( Die Oberfadenzufuhr automatik einga- *
wird erhdht ) - slelltist, 9
T R TS \ J
Krauseln und Riischen
Beim Einhalten eines Armels oder Rockbundes oder beim Rischen eines Armels oder einer Passe wird mit grofler
Stichlange genaht. Der Unterfaden wird per Hand angezogen, um das Material zu kriuseln.
Emplohlens sosaenii(:jnegn-
Stichidnge verringern, 1 2 3 4 T
e A o | | 3oxc] | xox i -
A . . + "1 Einhalten }) ;
-4
- - _ Riischan )
| 1 -
| 1
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Elektronischer Problemanzeiger

Wenn die Maschine nicht nahbereit ist, erscheint im LCD-Feld ein Symba!, welches auf das N&hpro

blem hinweist.

Problemanzeiger, Grund und Losung 4] l

Problemanzeiger, Grund und Lésung

Nanhfull senken

Nadel in Hochstellung bringen.

® Der Stift der Spuleinrichtung wurde nach
dem Sputen nicht zurlickgestellt.

® Der Stift muf3 nach
links gedriickt werden.

Nahfuld mit Lifterhebel hochstellen,

-

-

Knopfiochhebel
herunterziehen.

Stickrahmen auf der Maschine befestigen.

I

e

W)

Oberfadenkontro!lé

1.) Oberfaden ist gerissen cder am Ende.
2.) Faden liegt nicht in der Sensorfadenfihrung.

=

Den groRen Stickrahmen einsetzen.

-

Iy
"

Stichmuster-Wabhl,

Stichmuster kann durch Berithrung des
LCD-Sensor-Funktionsfeldes ausgewahit
werden.

-

Stickmusterkassette ist nicht eingesetzt.
Maschine ausschalten und Stickmuster-
kassette einsetzen.

Maschine akzeptiert diese Funktion nicht.

N

Ciese Musterkassette kann nicht
benutz! werden. Gegen andere
Kassette auswechseln.

-

X

MEM

Fehler bei Eingabe in den Speicher.
Eingabespeicher ist voll.

]
=2
X

Laschen der Muster mit der Loschtaste.

.,

[

Symbaol erscheint, nachdem die Taste @
betatigt wurde. Muster ist im Fest-
speicher gespeichert.

i

Den Nahtui mit Lifterhebel absenken.

-

-

Symbol erscheint, nachdem die Taste @
gedrickt wurde. Muster wurde vom
Festspeicher zurlckgerufen.

B
+
(]

Obersfaden gegen andere Farbe auswechsein.

T,
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Stoffarten-, Garne- und: Nadeltabelle

Die Wahl von Nadel und Faden wird durch die Stoff-

und Materialari bestimmt. Diese Tabelle soll bei der Wahl der richtigen

Nadset und des geeigneten Nahgams helfen und dient vor Beginn des Nahens als Referenz. Bitte darauf achien, daf fiir
Ober- und Unterfaden das gleiche Garn verwendet wird.

Stoffarten Gamne Nadeln
Die nachfolgenden Stoffe kénnen 2.B. aus Um Fehistiche oder mangelhafte
Baumwolle, Leinen, Wolle, Synthetikfasern, Nahergebnisse zu vermeiden
Rayen oder einern anderen Fasergemisch be- sollfen nur Singer Néhmaschinen-
stehen. Die nachstehenden Angaben beziehen nadeln verwendet werden,
sich nur auf das entsprechende Gewicht, Typ Starke
Sehr leicht : Batist, Chiffon, Organza, Voile. Polyester mit Baumwolle 970
AuBerdem alle Mikrofaserstoffe umwickelt bzw. 100% Polyester, 2020 oder
{ extra fein ) 11/80
Leicht : Charmeuse, Crepe de Chine, Gaze, Polyester mit Baumwolle
Seide, Taft umwickelt bzw. 100% Folyester, 2020 11/30
{ Allesnahfaden )
Mittelschwer ; Brokat, Chintz, Flanell, Leinen, Palyester mit Baumwolle
Popeline, Satin, Taft, Samt,Wasche- | umwickelt bzw. 160% Polyester, 2020
stoff,Cord,Synthefische Stoffe ( Allesnzhfaden } 14/90
Mittelschwer bis schwer : Damast, Denim / Polyester mit Baumwolle
Jeans, Dekorationsstoffe, Pelzimitat, Gabardin, umwickelt bzw. 100% Polyester, /
Wollstoffe { Allesnahfaden ) 2020 167100
Schwer : Canvas, Segeltuch, Polsterware Polyeséer mit Baumwoile
umwickelt bzw. 100% Polyester,
(Allesnahfaden ) 2020 18/110
Leder Allesnahfaden 5032
{Leder)
Strick : Jersey, Trikot, Feinstrick Polyester mit Baumwolle
umwickelt bzw, 100% Polyester,
{ Allesnahfaden ) 2045 11780
Swealtshirt . Strickwaren, Bademodenstcife, Polyester mit Baumwolle
Jersay Sweat umwickeit bzw. 100% Polyester,
{ Allesnahfaden ) 2045 14/90

* Unterfaden mit Standardfaden verwenden

Auswechseln der Nadel

Q Achtung ! Bitte darauf achien, daf3 beim

Einsetzen der Nadel

1 Entfernen der Nadel

Wechseln der Nadei der Haupt-
schalter ausgeschaltet ist.

2 (Die Nadel kann nur in der richtigen Stellung eingesetzt werden)

Nadelklammerschraute

Die Flache
Nade!seite

Spezialschravbendreher

(1} Handrad nach vorn drehen ( in
Kérperrichtung ), bis die Nadel-
stange ihre Hichststellung
erreicht hat.

{2) Die Nadelklammerschraube
aufdrehen.

Die Nadel mit der flachen Seite
nach hinten einsetzen, bis sie
den Anschlagstift berhrt.

Die Nadelklammerschraube fest-
drehen. Dazu den Spezialschrauben-
dreher verwenden.
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Geradstichnahte

Beim Einschalten wird die Maschine automatisch auf Geradstich eingestellt. Die Nadel sticht auf der linken Seite des
Nihfues (A) ein. Siehe Seite 15 oder 23 : "Wéhlen der Nadelposition”

Nadeleinstich
{ linke Nadelposition }

Stichmuster
1 wihlen.

2 Den richtigen Nahfu wihlen.

Stoff in Position legen und
3 NihfuB senken,

-

N&hfuB-
Symbaol

Universal-Nahfuisohle A

4 Mit dem Nidhen beginnen,

Auf dem LCD-Feld kann das Symbol
der zu verwendenden NahfuBschle
abgelesen werden.
* Slehe Seite 8 ¢

"Auswechseln der NahfuBsohle"

5 Stoff mit den Handen fihren.

Den Stoff mit dem Nahtanfang unter
den Nahful legen. Ober- und Unter-
faden nach hinten ziehen. Nahfu3
absenken.

6 Nihgeschwindigkelt regulieren.

e

7 Maschine anhalten.

Beim N&hen nicht am Stoff ziehen.

Faden abschneiden
{ siehe Seite 14 : "Automa-
8 tischer Fadenabschneider” ).

Nahful3 mit Lifterhebel hoch-
9 stellen und Stoff entfernen.
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Rickwaéartsnahen

Anfang und am Ende einer

Der Rickwartsstich wird am (1] dnrﬁc(ﬁﬁnsnahiaste

(2]

Mit dem Nédhen
beginnen

Rickwirtsnihtaste
9 driicken

Naht zur Verstérkung genutzt.

Stoff

Heftstiche aus anstatt rickwénrts zu nahen.

Kantenfiihrung

® Die Maschine naht nur riickwarls, sclange die Rickwértsnahtaste gedrickt wird.
® [m Rdckwartsgang lauft die Maschine mit niedriger Geschwindigkeit.
@ Beim Nahen von Stichmustern wie dem Zickzackstich fOhrt die Maschine

Anderung der Nahrichtung
. P

Stichplatte

li{) 20 30

Nadeleinstich;

{ duBersta linke
Nadelposition )

18mm

Maschine an der gewinschten Stelle an-
halten. Die Nadel in den Stoff absenken.

NahfuB hochstelien und den Stoff drehen.

Wahl der Nadelpositionen

Beim Einschalten wird die Maschine
automatisch auf Geradstich eingestelit.
Die Nadel steht auf der linken Seite

des Nahfules.

Um die anderen 22 Positionen zu er-
halten, die Tasten entsprechend driicken.

Den Nahi{uf3 senken und mit dem
Nahen beginnen.

Nadelposition
ganz links

Nadelposition

Mitte

Rz

[ ]

zr

— Taste bewegt Nadel nach rechis

l— Taste bewegt Nadel nach links

Nadelposition
ganz rechis

o
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N

L
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ZlezaCKnahte g Die richtige N&hfuBsohle
1 stichmusteranwihlen. 2 verwenden. R 4
AMA/\ Universal- | | Nahablauf wie Beachten :
Nérr:ltu%- ?ein}l Ggraldstich Programmier-
- sohle siehe Seite 22, te Stichbreite
o |mzr ) il = Schritte 3-9 ). und Stich-
e 8815~ lange
- =R
— 5
4
e
|
15 =

Die zu verwendende
NahfuBsohle erscheint im
LCD-Anzeigefeld.

Einstellen der Stichbreite.

Zickzackstich anwéahlen und wenn gewinscht,
eine der 22 Stichbreiten einstellen.

der Maschine erfolgen.

Il
i
Il

Verhiltnis der manuell eingestellten Stichbreite zur Stichlange

Bitte beachten : Die Wahl der Stichbreite kann nur bei Stillstand

programmierte Stichbreite
Angaben [+f o] I+ ol |
im LCD - - — 5 o
Feld [N - nr i — 1 /
LLus L L L '__I.Ll L
= (=] Co)
Stichbreite 0 0.3 0.8 1 5 4
~ - i = -
| =
Y Ll é _
i i [ [ [} I [
e 3 1, 3 i i3 L5
Stichlange H I K r<
Manueils ‘ —~ l "\4 ? ~— ?
Stich-
Ié“mgenl-
instellun
g LfL L{ﬂ n“':,.\_,._{‘g SL:‘NLI'S UBN"'{E nc'r,.,__,un

* Einstellen der Stichlange siehe Seite 17,
24
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Stoffkanten versdubern

1 Stichmuster anwihlen

2 NihfuBsohle auswechseln

vATANAY

® Universal-Nahfufisohle A
fr Zickzackstich und
Trikotstich benutzen.

Schitzt Stoffkanten vor
dem Ausfransen,

® Overlocknahte,
Versduberung.

COverlock-NahfuRsohle C

Drei Stichmuster sind als Overlocknihte Nahfuidschle verwenden, die im
geeignet. Die Wahl hangt vom jewelligen LCD-Feld erscheint,

Material ab.

Universal-
Nahfuf3sohle A

Universal-
Néhfu3sohle A

Zum Versiubern von leichten Stoffen
mit welligen Kanten.

Cverlock-
Nahfulisohle C

Zum Uhernahen von Stoffkanten, um ein Ausfransen
zu verhindern. Dieser Stich eignet sich auch zum
Nahen von Néhten, die nicht auseinandergebiigelt
werden missen,

Zum Versaubern von dehnbaren Materialien,
die feicht fransan.

-
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Knopflochautomatik

® Beim Nahen auf Strickstofien
oder anderen dehnbaren
Materialien, diese mit einer
Unterlage verstarken. Den
Nahtuddruckregler auf
"niedrig” stellen.

o Erst ein Probeknogfloch
nahen.

® Die programmierte Stichlange
(Dichte) far Rie%elknopﬂﬁcher
ist 0,5 - die Stichlange fur
Augenknopfidcher 0,6. Durch
Veranderung der Stichlange,
kann die Dichte der Knopt-
lochraupe individuell einge-
stellt werden (siehe Seite 17).

® Dic Knopfloch-NahiuBsohle hat eine untere FUhrungs-
platte, die das exakte Anordnen des Knopfloches am
Kleidungsstiick auch bei glatten und ungleichmaBigen
Stoflen ermdglicht. Diese Platte ist abnehmbar, so dai3
auch in volumindsen Mantelstoffen Knopflécher ein-
gearbeitet werden kdnnen.

1 Die Knopflochart wahlen 2 Die Nahfu3sohle wechseln

fl

£or kleine Knopflocher in
Hemden, Blusen u.A.

Far mittlere Knopflacher in
Kleidern, Récken, Hosen u.a.

Flr gro3e Knopfiécher bei
schweren fransigen Stoffen

Augenknopfloch far
Jacken, Mantel u.a.

3 Ober- und Unterfaden herausziehen

Knopfioch-Nahfuisohle E //
= S= o _g'%
L

.l//

Die Knopfloch-Nahfu3sohle anbringen.

4 Knopf einlegen

N&h{uB hochstellen, Ober- und Unterfaden
unter dem NahfuR durchziehen.

5 Knopf entfernen 6 Stoff markieren

Knopimess-Schieb N2
Nach dem Einlegen des Knopfes in den
Schieber des J\?a%wfuﬁes, Sch?eberI aut
KnopigroBe einstelten,

1

Markierung I

I

Bitte beachten : Knopilacher entsprechend der Stoffstarke auswahlen.

26
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Dekor - Knopflécher

Automatische Knopfloch-Stufen Die beiden groften Riegetknopfldcher und das

Riegel Augenknopfioch kénnen mit dem Dekor -
9 p L
" 1 5 5 A, 7 Knopflochstich genadht werden, Dazu wird die
3_, 4 gewdnschte Knopflochgréle gewéhit und die

- ' , 2-Farben-Taste gedrilekt

| 1

I 1
N S - N - - -

r E i | ﬂ i [l

; : P i S R T

' ' — 6 o ‘ as
] vl s
L 2-Farben-Symbol

1 2 3 4 5 : )""' . J% < 4
e t ] P35 1B
T i |
: § ! Am Ende des Knopf-
- 2 3 s -~ loches naht die Maschine
: ~Ri einen Riegel und halt ® Cer Spulfaden ist auf der Oberseite verknatet,
. iegel dann automatisch an, wodurch die Knopflochraupen bescndars
dicht und plastisch erscheinen.
® Das Knopiloch sieht aus, wie von Hand
genaht.
" an
7 Stoff positionieren 8 Knopfloch-NahfuB absenken 9 Knopflochhebel nach unten ziehen

Der Preblemanzeiger
signalisiert, wenn der
Hebel nichi ganz nach

!':7 unten gezogan wurde.
| -
N !
S

ey

=)

Erst wenn der
Knopllochhebe] ganz

unten sieht,
o ”;;m verschwindet das
= Zeichen.
5
o
s tad
EI % C
E o
* Knepfiochhebal
Den Stoff unter den Knopfloch-Nahfu absenken. Die
Na&hiun legen. Steffmarkierung befindet sich in der
- Mitte der Nadeleinstichéfinung,
| " Solange sich der Knopflochhebel nicht in der richtigen Steliung befindet, naht die Maschine nicht und der Problemanzeiger blinkt.
' * Solite die Knopflochidnge falsch eingestellt worden sein, oder der Ober- bzw. Unterfaden geht zu Ende, kann durch einmaliges
" Drlcken der Stichmusterwahitaste das Knoplloch neu begonnen werden.
J Mit dem Néhen

10 beginnen 11 Fiden abschneiden 12 Knopfloch &ffnen

Riegel-
Knoplloch

Piriem ﬁ

S
‘ HOE
et

Nach Fertigstellung des Knopflochs Die Kncpflochn:ﬁite mit dem Nahtirenner auf-

die Faden abschneiden. schneiden und dabei darauf achten, daR die

! Faden nicht beschadigt werden, Eine Stecknadet
am Ende verhindent, daB versehentlich Gber den
Riegel hinausgeschnitten wird, Mit dem Pfriem die
runde Seite des Augenknopflochs ausschlagen,
Es ist zu empfenlen, dabei eine Unterlage aus Filz
zu verwenden.
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Knopflécher mit Fadeneinlage

elegten Fadens verstérkt und somit haltbarer gemacht werden.
Als Faden eignet sich 2.B. Knopflochseide.

Knopflscher kénnen mit Hilfe eines eing

Einlegen des Fadens

“~ Faden

{Ruckseite)

(Vorderseite}

3

Heftstich
TR

5 i gt
Der Heftstich wird {or
provisorische Nahie
verwendet. Er kann
leicht wieder entfernt
werden.

Blindstich

ﬁ-T
%I_

i

Mit dem Blindstich werden
Saume so befestigt, daB
die Naht von der rechten
Stoffseite aus kaum zu
sehen ist.

Das Blindstichnahen
erfordert ein wenig Ubung.
Eine Nahprobe ist deshalb
zu empfehlen,

28
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Siratfziehen und abschneiden.

4

wenn Knopflécher mit Fadeneinlage genaht werden sollen, den Faden um das
Ende der KnopfiochfuBsohle legen und die Fadenenden am vorderen Tell der

Sohle verknoten. Die KnopflochfuBsohle anbringen und das Knopiloch nahen.

Die Faden straff ziehen und die Enden abschneiden.

1 Die Heftstichlénge wihlen

Die richtige N&h-
2 fufisohle anbringen

TSI 2E

_‘ Nahfufischlen-
Symbol

Universal-
Na&hfuBsohle (A)

1 Blindstichmuster wihlen
— |

Die Blindstich-
2 NahfuBschle anbringen

MW
LY .ﬁ.l
YA XS

-+

|
I
I

nin
i
umy
mn

Blindstich-

NihfuBsohle D ™=

Die richtige NahfuBschle
erscheint im LCD-Feld.
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Blindstichndhen auf normaleh und schweren Stoffen

1 Stoffkante versiubern und falten

Die gefaitete Kante
2 gegen die Fiihrung legen

3 Stoff umdrehen

1 Stoft falten und heften

Stoif-

unter-

seite

2 Kante wie abgebildet
nach aufien falten

o~

Saumkante

T ———

gitstich

Stoff-
unlerseita

Stoft-

unterseite

Saumkanta

wrazivTIv

‘Stoff- :
unterseite !

Kanten-
B fihrung

- unterseite

oberseite

Saumkante

* Siehe Seile 25
* Siehe Seite 28

: "Stoffkanten verdubern®
: "Heftstich”

Blindstich auf leichtem Stoff

— e A,

1 Den Stoff falten

Die gefaltete Kante
2 gegen die Filhrung legen

3 stoff umdrehen

—

Stoff-
unterseite

Stoff-
urterseite

Stof- ;
unterseite ;

Saumkante

Kanten-
{Ghrung

- Stoff-
unterseite

- Stoff-
oberseite

Einstellen der Blindstich-Kantenfiithrung

8 Wenn die Stiche die Kante nicht erreichen :

" Kante . Schraubs

Die Schraube nach varn ( in Kérper-
fichtung ) drehen. Damit wird die
Kantenfdhrung nach rechts gestellt.
Die gefaltete Kante eng an die
Kantenfihrung tegen.

* Auch durch Andern der Stichbreite kann der Blindstich exakt eingestellt werden.

® Wenn die Stiche tber die Kante hinausgehen :

. Kants  © Schraube

Die Schraube nach hinten
drehen, Kantenfdhrung wird
nach links gestelit. Die gefaltete
Kante eng an die Kantenfihrung
legen.
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Knopfe annahen

Der Zickzackstich ist
zum Annahen von
2-Loch und 4-Loch-
Knopfen geeignet.
Bendtigt werden dazu
der Knopfannahfuf3

Knopfan-
néhfu

und die Transport-

Knopfannahfufd { im Zubehdr )

Stoff einlegen und den
Knopf unter dem Knopf-
5 annahfuB plazieren.

Priifen, ob Abstand der

Lécher im Knopf mit der

jeweiligen Einstichstelle
6 Ubereinstimmt.

abdeckplatte.
befestigen.
Abstand der Lécher
4 im Knopf messen.
D
U] [
0 LD
—
Ty
~
;- > Il <
<O Pl
r L :
S L7l <%
Die Stichbreite ber den Stichbreitenregler ein-
stelien.

Bitte beachten ; Der Standard-Knopfloch-
abstand betrdgt 3,0 mm.

Die Maschine langsam laufen
lassen und den Knopf mit

7 8-10 Stichen anndhen.

Am Handrad drehen, um sicher-
zustellen, daB die Nadel genau in
die Lacher des Kncples einsticht.

Die Riickwartsnihtaste
driicken, um den Faden

8 mit 5-6 Stichen zu vernahen.

Die Riickwértsnahtaste dricken und
den Faden mit 5-6 Stichen festndhen.

Mit Faden-
abschneider

9 Faden abschneiden.

Bitte beachten : Osenkndpfe und Zierkndpfe, die vom Knopfannahfuld nicht gehalten werden konnen,
kénnan nicht mit der Maschine angenaht werden.

-
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Seitwartsnahen mit der Vierweg-Nidhautomatik

Die LGE-Motiv-
1 taste driicken.

Stichmuster-

Den richtigen

[ERS—

2 Programm wahlen. 3 Nahfufl verwenden.

Dekor-

nd [:: stich-
I'_J ' Gerag- oy NAhfUB-

sohle

or
VYV,
=
§] Il

) stich
. Y] 2
Mit dieser Einrichtung ! g M
kankn nicht nur gor- und ID Q E AAA
riickwérts, sondern CORR[evas] oo |1
scggr seitwaris genéht
werden (Zickzack - / @ M

MEU

Geradstich). Der Stoff

wird dabei nicht gedreht.
@@1 keg vee Eus @)j
i N1
Schritten vono bis 0 folgen T Anfang
o 2] (3 o {

gt

B ||

.-
AA A A A A A
~tif—

o, —®©

Stichmusterausgleich

Wir empfehlen ein Probemuster auf den entsprechenden Materialien zu n&hen, welche bel dem jeweiligen Nahobjekt verwendat
werden. Je nach Art und Dicke des Stefles und des verwendeten Einlagematerials, kann sich die Form des Stichmusters
verandern. Wenn die Stichmusterform ausbalanciert werden sclf, kann das spezielle Testmuster der Maschine zu Hilfe
genommen werden.

1 Nahmuster anwiahlen. 2 Testmuster wéhlen M 3 Nahen beginnen. 4 Ergebnis.

- Richtig aus-

W A-B-C %f balanciertes
= Stichbild
tce | run | Reg EE 2 %?%sﬁﬂ

Die beiden Stiche (--) im LCD-Feld
bedeuten, dal3 die pregrammierte
Stichlange nicht verdndert werden

""" == Horizontal

kann. Nur liber dieses Testmuster
ist eine Regulierung des Stich-
musiers moglich ( ausgenommen
Heftstich ).

%J“f’-“"‘"’é’
CORR

Jedes Stichmuster |43t snch mit Hilfe
dieses Testprogramms korrigieren.

=

So werden
Néhmuster
ausbalanciert.

Bitte beachten : Testmuster kann
auch zum Stopfen benuizt werden.

Korrektur wenn Stichbild
4-2 rechis nach unten verlduft.

Korrektur wenn Stichbild
4-1 rechts nach oben steigt.

Falsch ausbalan-

Falsch aysbalan-

Anschiebetisch entfernen

cierles Stichbild

Rechte Rechte
~f_ Seite . Seite
oben -4 unten

cierles Stichbild

Stichausgleichshebel nach oben drehen.  Stichausgleichshebel nach unten drehen.
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Ndhen von Mustern
Wabhl der Muster

1.| @

FUN

GRAEON
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REG

Die gewlnschte Mustergruppe anwahlen. Im
unteren Sensor-Funktionsfeld werden die
Muster erleuchtet.

A-8-C

Im unteren LCD-Sensor-Funktionsfe!ld das
gewinschte Stichmuster berlhren. Es erscheint
dann im cberen LCD-Anzeigefeld.
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2 {Verbindung mit einem 2-
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|

NI

32

% 4 Stickmustergruppen 1 S:Lc;rgr;uster ::s I 6 Stickmustergruppen A-B-C ZS:E;F?;%s:er-
& : (383 >2%5)(a38%%2 (EaCoErPal L )
%‘%%@@ { §§‘§' \'\'53 Aseevslgsditld M2 P S 71
) EIGN6EE > ) w>rzi2% }§S¥$3 Y2 0EgEH & 7y
8J% e i [m;jl—l [t IEE A EEIEREEREE: TePaPalsPa_
ﬂ@ P B | & B
aees o | [ EEBHD EE EErEE: 3 & AT
o 050 10 || G0 o Suwgis| | EEERE )| tar
age BB bl WK 3 3% torees ggggm YD e g
elollll| | &g o B =ReppE é}%ﬁ AR
-“J M = HEERE e (BT
Rsz28%% [[2ka o
g;gsgg %@?ﬁ%&
Sk i ¥
iaiit; EEZANE
= =]

TS

L

-

L R 1

Lr——



Bei 3 Mustergruppen anwendbar
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3 .T. .-T-—.
& 2
Verkleinern Spiegeln Umkehren Vergrofem
| W | Mustergruppen- W [ Mustergruppen-
st | Wahltaste fe6 T Wahltaste
T¥33v3]

Bei einer Mustergruppe anwendbar
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Wiedernolen
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Positionieren
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MEM)

Rickkehriaste
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Kleine Schreibschrift
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Erméglicht das Léschen eines
Einzelmusters an jeder
beliebigen Stelle innerhalb
einer eingegebenen
Musterfolge.

Eingabetaste
{ Eingabe der
gewahiten Muster )

g
@ﬁaasaozs:msn- cnefesan

Markierstift kennzeichnet
die Anzahi der eingege-
benen Muster.

Bitte beachten :

Der Eingabespeicher
zahlt ab 40 in Ser
Schritten riickwérts und
ab 10 in Einzelschritten.

Loschtaste

{ Loschen der
eingagebenen
Muster )

@

Festspeichertaste

( Eingegebene Muster
bleiben auch nach
Abschalten der
Maschine gespeichert }

Einzelmuster werden <A~ Muster kénnen in Nadel kehrt zur Anfangs- Umstellen von Grofl3-gauf
aneinander gereiht. “™ yerschiedenen position der eingegebenen Kleinbuchstaben
m» Formatié)nen Muster zuriick. maglich.
angeordnet
-4 G wardan. A 4
o
CORR W CLR
MEM MEM
Korreklurtaste

Abruftaste

{ Eingegebene Muster
werden nacheinan-
der sichtbar )

Rickruftaste

{ Abruf der gespeicher-
ten Muster aus dem
Festspeicher)
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Nahen von groBlen Stickmotiven

Es ist zu empfehlen, ein Probemuster auf dem gleichen Material zu nahen, welches bei dem jeweiligen Nahprojekt
verwendet werden soll.

Bitte beachten : Um grofie Motive perfekt zu nadhen, missen fast alle Stoffe mit einer Unterlage verstarkt werden.

Die genaue Position der Muster kann Es ist sehr wichtig, den Stoff im
mit Hilfe der im Zubehar enthaltenen rechten Winkel zur Maschine ein-
Schablonen und des Markierstiftes auf zulegen, um gine gerade Posi-
dem Stoff gekennzeichnat werden.

Beim Nahen von Bildmustern oder
Buchstaben die Dekor-Nahful3sohle
{ T ) verwenden

tionierung des Musters zu erhalten,

NzZhtul-Symbal

g

Dekor-NahfuBsohle (T)

Nadel-
einstichs-

Schablone

./

Den Stof so unter den NahfuB3 (T}
legen, daf3 die Nadel Uber dem
markierten Nadeleinstichspunkt des
jeweillgen Musters steht,

Das Nahen mit dem Frefarm isi

<./ Markier- | méglich, da die Muster seitwarts
U stift genaht werden,

Bitte beachten : Der Schablonen-
satz enthalt zusétzliche Anleitungen.

Wahl der Stickmotive auf dem unteren LCD-Sensor-Funktionsfeld.
Die LGE-Taste fir groi3e Stickmotivgruppen dricken.....

1. Einmal driicken ...

Wabhl eines Stickmotivs:

Stick-Motiv im unteren LCD-Sensor-
Funktionsfeld berGhren. Das Motiv
erscheint im oberen LCD-Anzeigefeld.
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2. Zweimal dricken ... 3. Dreimal dricken ... 4. viermal driicken ...
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1. Einzelmotiv

MNéhen beginnen.

5.Nach der filnflen Tasténbe[ihrun
erschéimt \.\Lr}e er (Ie erste R?fu_ster%mppe

Beispiel

Normalgréi3e

l‘

Maschine stoppt auto-
matisch nach Fertigstellung

der Einzelmotive.
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2. Muster vergréBern
1. Muster anwahlen.
2. Vergrof3erungstaste @ _dricken.

3. N&hen beginnen.

3. Muster verkleinern

1. Muster anwahlen.
2, VergréBerungstaste . driicken.

3. Nahen beginnen.

4. Spiegeln

1. Muster anwahlen

2, Spiegellaste 3{3‘_] . driicken.

3. Nahen beginnen.

* Muster kénnen zusétzlich vergré3ert und verkleinert werden
)

5. 2-farbige Muster

Die abgebildeten Stickmaotive kénnen zweifarbig genaht
werden. Diese einmalige Nahtechnik wird dadurch erreicht,
daf Spulen- und Oberfaden verschiedenfarbig sind, Beim
N&hen wird der Spulenfaden an die Stoffoberseite
gezogen und bildet sa die zweite Musterfarbe. Auf der
Innenseite des Gehéusedeckels sind die Teile des Maltivs,
dia mit dem Spulenfaden genéht werden, in einer anderen
Farbe gekennzeichnet.

" 2-Farb-Taste dricken.

6. Muster Positionieren

Die Maschine kann Reihen mit Motiven in verschiedenen
vorprogrammierten Positionen nahen,

1. Muster anwahlen

0’«
2. Positionierungstaste L} dricken.

Durch mehrmatiges Driicken der Taste kann man
zwischen 6 verschiedenen Formationen wahlen.

3. Nahen.
4. Die Maschine naht das Muster, bis sie angehalten wird.

Bitte beachten : Dieses ist eine Wiederholfunktion ung
kann nicht gespeichert werden.

7. Muster wiederholen

1. Muster anwéhlen

2. Wiederholtaste dricken.

3. Nahen beginnen

4. Die Maschine wiederholt das Muster fortlaufend, bis sie
angehatten wird,

Bitte beachten : Um das letzte Muster exakt enden zu
lassen, die Wiederholtaste nochmals driicken.
Die Maschine stoppt dann genau am Musterende.




Stlcken von Ge5|chtern
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1. FUN-Taste dricken.

FUN
2. Tasten (A, B . D ud O
¥

driicken, um das Gesicht zu verandern.

Dafir stehen 1820 Variationsmoglichkeiten
2ur Verfigung. Die Veranderungen erscheinen

im gberen LCD-Feld.
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Tasten

Varianten
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Nahen von dekorativen Standardmustern ( wamwssymse
1. REG-Taste dricken. | “:' | l

2. Nach jedem| W | Tastendruck erscheint eine neue Mustergruppe

) fEG Dekor-Né&h-
im LCD-Funktionsfeld. fudsohle (T)

Einzelmuster X Forflaufend nahbare Muster
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Bitte beachten : Alie Muster mit Ausnahme der ersten 3 Reihen in Mustergruppe 1 sollten, um ein perfektes Stichbild zu

erzielen, mit dem Stichausgleichsregler ausbalanciert werden { sieha Seite 37 ). Durch Verstarken des Stoffes mit Stickviies
kann das Gesamibild noch verbessert werden,

Veranderungsmaoglichkeiten

1. REG - Taste dricken. | @

AEG

2. Muster andriicken,

Zum Beispie! : Mustergruppe 1

T E = = = = | Funktion Ergebnis
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£ F E =F _% o I Vergrofem

PR Py é P el ] :

= ' e’ Umkehren
S * 7 1f ) [* &

4

.. [ 2] 'CE;P.R e aﬁﬂ
@ M RPT Wiederholen
W |iec| o

©,

A-e-c
\J LGE FUN REG EMB

[« .
3. Nahen beginnen. g Positionieran

=% Programmiene
q{f} Musterform

Veréndern der Breite und Linge

® Die Breite der Muster in den Mustergruppen 1,2,3 kann von der programmierten Breite vqp 7mm auf die Brejten
4 und Smm verringert werden ( siche Seite 18 “Einstellen der Stichbreite" ).

® Die Lange der ersten drei Reihen in Mustergruppe 1 kann je nach gewlnschier Stichdichte verandert werden
( siehe Seite 17 “Einstellen der Stichlange" )
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Nihen von Buchstaben NahfuBsymbol
1. Buchstaben-Wahltaste A-B-Cl dracken. le
*A-B-C*-Taste drixcken "A.B-G*-Taste nochmals driicken =) Dekor-Nah-
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Wahl der Buchstaben

A 3
® Taste _ § einmal driicken : £ erscheint im LCD-Feld.

£

Taste zweimal dricken : % arscheint im LCD-Feld.

Veriandern der GréB8e, Umstellen auf Kleinbuchstaben. .

Taste einmal gedrickt ; J ﬁdi; _-_ ﬁ‘

Taste zweimal gedriickt ufg —_ P’

Tasle

Taste

Eingabe der Buchstaben

® Taste driicken und der zuletzt gewéhite Buch- ® Taste @ driicken, um Buchstaben und Muster fest zu
stabe der im LCD-Fenster erscheint, wird singegeben. speichern.

Taste zum Eingeben jedes neu gewahiten @ Nach Dricken der @ Taste einige Sekunden warten, bis
Buchstabens oder Symbols driicken. ein akustisches Signal ertént, und die eingegebene Muster-
® Taste |58 dricken, um falsche Eingaben zu I8schen. folge wieder im LCD-Feld erscheint. Damit wird sichergestellt,
® Taste @ dricken, um die Reihenfolge der daf die Muster fest gespeichert sind, selbst wenn die

Eingaben nacheinander zu Gberpriten. Maschine abgeschaltet wird.

@ Nach Dricken der Taste @ 40 353025201510 ® Umn Muster aus dem Festspeicher wieder zurlickzurufen, erst
wird die noch verfigbare Kapazitat des Eingabespeichers die Mustergruppentasten LGE, FUN, REG oder A-B-C und
angezeigt. danndie (@) Taste driicken.

* Bei direkler Eingabe von neuen Mustern in den Festspeicher, werden fraher gespeicherte Muster geldscht,
* Wenn jedoch frither gespeicherte Muster erganzt werden sollen, erst die bereits gespeicherten Muster im LCD-Feld
zuriickruten, dann die zusétzlichen Muster eingeben, und die neue Musterfolge fest speichesmn.
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